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Mehr Wissen. ReggioBildung
In 10 .

1. Sprache (bilingual), Schrift, Philosophie, Literatur, Geschichte, Kultur
2. Mathematik, Naturwissenschaft, Chemie, Physik, Geografie, Biologie
3. Ernidhrung, Gesundheit, Kochen
4. Textildesign, Ndhen, Rollenspiel, Theater, Schauspiel
5. Musik, Klang, Singen, Instrumental
6. Kunst, Malen, Zeichnen, Topfern, Skulptur
7. Werken, Bauen, Technik
8. Bewegung, Yoga, Tanz, Turnen
9. Innenhof-Garten, Freiluft Atelier, Lernen im Freien, Kunst ohne Dach
10. Fotografie, Dokumentation, Lernreflexion, Ausstellungen
11. Neuen Medien, digitales Lernen, wissenschaftliches Forschen

M eta h e r vo n Das Atelier als Erlebnis- und
Erfahrungsraum ermoglicht Kindern
wie Erwachsenen eine freie,

1 0 0 s p ra c h e n individuelle Entfaltung von Intelligenz,

ey g

Vorstellungskraft, kinstlerischen
Fahigkeiten. Die Kinder finden im
Atelier vielfaltige Moglichkeiten der
Wissensaneignung und kénnen ihren
Erfahrungen und Erkenntnissen auf
vielfaltige Weise Ausdruck verleihen.
Im Atelier erlebt sich das Kind als
aktiver Konstrukteur, Regisseur und
Gestalter seines Wissens und seines
Konnens. Kreativitat und Kunst sind

eine Ressource fur
Personlichkeitsentwicklung,
Bildungsprozesse sowie Aktions- und
Artikulationsmoglichkeiten.

HUNDRED IS THERE

Loris Malaguzzi, 1956 *



